MANUAL DE TMPGEnc

Por cvelayos para http://www.configurarequipos.com Febrero de 2005.

TMPGEnc es, en mi opinién, y junto con Canopus Procoder, el mejor compresor MPEG
existente. Hasta ahora no he encontrado otro que le supere en calidad y posibilidades de configuracion en
la compresion de nuestros videos.

Este manual se basara en su version 2.5 aunque actualmente esta disponible ya en su version 3 o
Express. No obstante he elegido la 2.5 debido a que existe de ella una version Free, (aunque luego
veremos que no es para tanto y que aunque se autodenomina asi realmente es share), y a que supongo que
si estas leyendo este manual estas dando tus primeros pasos en esto del video digital y posiblemente te
atraiga la opcion de probar el producto antes de comprarlo. Esta version “Free” sera totalmente operativa
durante 30 dias, aunque si queremos seguir comprimiendo a MPEG2 después de ese plazo deberemos
actualizarla a la version “Plus” o comprar la mencionada Express.

Para entender correctamente algunos de los conceptos aqui expuestos, y en especial si eres
“novato”, seria conveniente que antes leyeras nuestro Manual de Video Digital,
http://www.configurarequipos.com/manuales.php, donde defino las claves basicas para empezar a
moverte con soltura en este mundillo de la camara y el PC.

Si observas algun error en el manual, o quieres hacer alguna aportacion o comentario, hazmelo
saber a través de la Web y tendré mucho gusto en publicar las oportunas correcciones o sugerencias.

Si tienes algun problema en visualizar este manual en su version PDF, descarga e instala el
Adobe Reader, gratuito. http:/www.adobe.es/products/acrobat/readstep2.html

Espero sinceramente que este manual te sea de utilidad.
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1. Descarga e instalacion.

Information g| Para ello vamos a:
http://www.tmpgenc.net/e_main.html, y
comenzamos la descarga. Es poco mas de 1
The free version of TMPGENC can supply only 30days limited Mb’ asl que no tardara. Una vez d.escargado
WMFPEG-2 Encoding function because of MPEG-Z licensing matter. 51mplemente hacemos doble clic en el

ejecutable. Lo primero que nos aparecera
Ifwou wish to use unlimited MPEG-2 encoding feature and mare, ) p q P

"TMPGEnc Plus" is available for sale! For more information. please serd esta pantalla, recorddndonos que la
visit Pegasys Inc. version es share y que transcurridos los

treinta dias o la actualizamos a la version
Plus, o dejaremos de poder codificar a
Yo_u hawe 22 mare dawis) as evalu_at?on period. Thi; information also MPEG 2. Esta es la principal diferencia entre
[ Do nat show this messace again; Continue Cancel la versién Free y la Plus, ya que durante los
treinta dias la que acabamos de descargar
sera plenamente operativa y s6lo nos perderemos algunas opciones avanzadas del programa.

Ahnut avaluation nf MPFG-? Fnendinn

http:/ fweanie perQASYS-INC. COM

Continuamos y empezamos con el trabajo.
2. El uso de las Plantillas.

2.1. Paso 1/5. La eleccién de plantilla

Al inicio del programa nos aparecera esta pantalla, (Paso 1/5):

Project Wizard (1/5) [? Como  Véis
Select format tenemos un  buen
Selects MPEG file format vou create, numero de plantillas
para elegir
= Video-CD DVD for PAL 4:3 (Europe) dependiendo del
~NTSC High Quality Videa Standard destino del video que
ke Consists from MPEG-2 file, 720x576/352x576, 25f queramos crear. El uso

o PAL onsists from -2 file, 72l xa7h, 25fps. :
= Super Video-CD Can be playved with various hardware/software DWD de _eStaS pla.n’tlllas.es la
NTSC players, mejor opcion si no
. NTSCFilm i , quieres complicarte la
_ AL E?Lz_msr?eesmflcatmn used in Europe and some other vida, si no necesitas
- DVD : afinar demasiado con
~MNTSC . It authared with PCM audio, movie can he recarded up la configuracion
! E$§g El{gg)resolutlon) to 155 min anto standard 4.7GB DVD-R, experta del programa
- porque tu video de
- PAL (Low resolution) orlgen t?nga buena
- PAL(16:) [CBR. Linear PCM Audio =1 calidad, si eres novato
0 si quieres asegurarte
[¥ Enahle this Wizard at start up Ak =S I Cancel I el maximo de

compatibilidad con los

reproductores de salon.

La pantalla no puede ser mas intuitiva. Simplemente debemos elegir el formato deseado, (VCD, SVCD o
DVD) y nuestro sistema de TV: PAL o NTSC.

En el caso de elgir una plantilla de DVD también tendremos libertad para elegir el formato de
audio, pudiéndolo hacer entre MP2 o : ;

S5 |Lingear BT

‘CER


http://www.tmpgenc.net/e_main.html

PCM. En el segundo caso el archivo de audio es considerablemente mas grande y no se notard apenas
aumento de calidad.

FES Option  Help

O) Mew project Cirl+H
& Open project Ciri+0 |
Si al iniciar el programa no nos aparece el asistente | [ save project CHl+S
podremos habilitarlo yendo al Menu File, Proyect Wizard. s |
Una vez iniciado simplemente tendremos que marcar la casilla . Rl
Enable this Wizard at start Up que aparece en el Paso 1 para Freview. .. Shift+Cirl+F
que en lo sucesivo el programa se abra con un proyecto OutpUt to file 4
asistido. Pulsamos Next. E] Ratch encode Chl+B
Add current project o batch list *
MPEG Tools...
Exit
2.2. Paso 2/5. Seleccionando video y audio.
Project Wizard (2/5) @ Aqui
pulsaremos los
Select source file respectivos  botones
Selects source file to convertto MPEG.
Browse para acceder
al origen de video y
audio. Normalmente
Yideo File: ]G:Wideo capturadotAvilaldvila 1 avi seran el mismo
— : : - : fichero, ero
Audio File: 1G:W|deo capturadolAvilatAwila 1.avi M tendremos P la
*file can be drag _drap inta this window, oportunidad de unir un
determinado video con
[ Expert Setting for Source- un audio distinto. Una
Videa type: |Interlace - vez seleccionados
Field arder: |Botiom field first (field B) | estos  origenes  se
Aspect patio: [4:3 625 line (PAL 7044578 -] “iluminardn” los
campos
Contertofvideo: | /il =l = correspondientes a
Expert Setting for
Source,
[ Enable this Wizard at start up < Back Mext > ‘ Cancel | (Configuraciones

Expertas de Fuente),
donde normalmente no modificaremos nada. Tmpgenc determina cuales son los valores correctos que
tiene nuestro video: si es entrelazado o progresivo, la dominancia de campo en el caso de video
entrelazado y el aspecto del mismo.

(Mas  informacion  sobre el  entrelazado en el Manual de  Video  Digital
http://www.configurarequipos.com/manuales.php)

De nuevo pulsamos Next.
2.3. Paso 3/5. Aplicando filtros y recortes.

Esta pantalla nos ofrece la posibilidad de configurar la posterior compresion de determinadas
maneras.


http://www.configurarequipos.com/manuales.php

Project Wizard (3/5) _ Source En el lraa(l)rtlzré

Filter setting
Specifies some setting such as filter for source.

-

Selects area of source you wish to encode. You need to select start/end
point as & area. Here you can also correct gap between video and

[ Clipframe

Clips video source, This option prevents noise appears oh edges,

[ Moise reduction

Erases noise from source wvideo. Better (but slower) result can be
expected with this option.

Other settings

frommaat raannallosin thin antioe

[v Enahlethis Wizard at start up < Back Bext » ‘

"ather setting gives vou oppotunity to access mare filter sefting Dther seflings
which do not appear in Wizard mode. ‘vou can also change MPEG

podremos  determinar
la parte del video que
queremos comprimir.

Simplemente
marcamos la
correspondiente casilla
y pulsamos en Setting:

Cancel I

Como véis, el funcionamiento es

sencilo. Con la barra de desplazamiento nos

movemos al punto de inicio del corte y
pulsamos Set Star frame. Vamos hasta donde
deseemos y pulsamos Set End frame.

Unos indicadores nos diran la
posicion exacta en el video. Con Move to start
frame y Move to end frame volvemos al inicio
y fin respectivamente del video. En Cut editing
elegimos si queremos cortar la parte
seleccionada o la no seleccionada.

Una vez configurada la seleccién a
nuestro gusto pulsamos Ok.

En Clip frame accederemos a una
ventana similar en la que podremos configurar
el recorte que le queramos hacer a nuestro
video, (el ejemplo tipico son las bandas negras
de una pelicula en formato panoramico que

FPMRTR PR oA - 2217 frame MN151R [Selart]

hayamos capturado desde nuestra TV, y que
evidentemente so6lo nos hard ganar tamaio).

Como véis tenemos la posibilidad de cortar _ Setstartfiame | St fiarie 18909 =
por cualquier lado y de configurar si queremos Move o startframe] | £ g rame 22911 ) | PUEE e
que aparezca una mascara en ese lado T Audio gap conec]D T ese ¥ Display Audio

marcando las casillas de la derecha. En el

Default I oK I Cancel '

boton Mask Color setting podremos
seleccionar el color de esa méscara.

!Clipframe Arrange settingi MaskCqurseningl

Tap: ]D 1 EiuttDm]D 1 | Top mask
= [ Bottom hMask
i 3 Bight: 1 3 [ LeftMask

S_lze after clipping:  720x576 pixels [ Right Mask

[ Resized imane is used to disolaw nreview

. Default

(0]
Cancel



Pulsando el boton Arrange setting _ =
configuraremos el método de pantalla Clipframe || Arrange setting MaskCnIursettmg'

completa, pudiendo elegir entre varias " 3
opciones: centrada, centrada arrange Method:
manteniendo aspecto, centrada con
aspecto libre, pantalla completa normal,
con aspecto libre, con aspecto libre Input format:
manteniendo  proporciones y  sin el
margenes. S6lo en caso de observar
problemas deberemos modificar el valor
por defecto.

-

IFuII SCreen
Center

{Full screen (keep aspect ratio)
Full screen (keep aspect ratio 2)
Mo margin (keep aspect ratio)

720576 25 fos - 0 frame (D0:00:00)

En Noise Reduction accederemos al
filtro de eliminacion de ruido. Este filtro no
hace milagros, pero configurado correctamente
puede ayudarnos a ganar algo de calidad en
nuestros videos, especialmente en capturas de
TV o de VHS en las que frecuentemente
aparece nieve o interferencias. Este filtro
puede ayudar a disimularlas aunque a costa de
perder nitidez de imagen. Recomiendo, como
en el ejemplo, activar el Zoom para ir viendo
los cambios antes de aplicarlos
definitivamente, lo cual haremos pulsando Ok.

I — ¥ Enable filt
Still picture | 20 7| e
3:7 Zoam visw
Range [T IR ez
Timemds: | 4] | 0 =
[ High guality moch o I

Difaull Ok Cancel

El boton Others Settings nos permitira configurar todos los demas valores de TMPGEnc, pero es
un tema que creo que queda fuera del objetivo de este capitulo, (le dedico el capitulo 4 completo), pues
para cambiarlos debemos saber muy bien qué es lo que hacemos y el video resultante quedara muy
posiblemente fuera de los estandares, asi que sigamos con nuestro proyecto asistido y pulsemos Next para
llegar al Paso 4/5.

Information

Antes deberemos aceptar este mensaje
que nos informa de que el asistente ha elegido

bitrates y resoluciones por defecto en funcidon del Some templates of SYCD/DVD in Project Wizard automatically set
. hitrate and resalution as default
disco a usar.

Ahnut autn settinn nf hitrate  rasnlutinn:

If auta setting for resolution is enabled, optimized resolution
depending onvideo hitrate.

If auta setting forvideo bitrate setting is enabled, the hitrate is
optimized to the Disk type you hawve chosen so thatthe movie fills
most of space of the disk.

[ Do not display this message nextfime. unmark the aut




2.4. Paso 4/5. Definiendo el formato final.

Project Wizard (4/5)

Bitrate setting
Specifies bitrate of MFEG file wou create.

hMowvie info: T20x576 25 fos / 48000 Hz Sterec § 28 min 50 sec

pixel [v Auto select

7999 =] khits/sec ¥ Auto seffing
50 +| kbitsfsec
JE= 2

[19es10 = mB
|DVD 4.7GB (UDF) > | Makesfile size ]4?,83 ﬂj % of disk capacity.

0rBER00rBET000KET 5DDMEZDDDME25DDMESDDDMESEDDMHDDDMHEDDMB

[v Enahble this Wizard at start up

YWideo resolution:
Average video bitrate:

Audio Bitrate:

Estirmated file size:

< Back et > Cancel

Este paso es
meramente
informativo  aunque
nos permitirda hacer
ajustes de ultima hora.
En Movie info se nos
da informacion acerca
de la resolucién de
nuestro video,
frecuencia de
muestreo del audio y
la duraciéon total del
proyecto.

En Video
resolution  podremos
elegir una resolucion
distinta para nuestro
video ofreciéndosenos
exclusivamente las

compatibles con el

tipo de plantilla elegida. En Average video bitrate vemos el bitrate de nuestro video, pudiendolo subir o
bajar a fin de “encajarlo” en nuestro proyecto. En un principio se aplica un bitrate constante. En
Estimated file size vemos el tamafio final del proyecto. Si observamos bien veremos que subir o bajar uno
de los valores de Averge video bitrate y/o Estimated file size tiene incidencia en el otro. Lo mismo
conseguiriamos subiendo o bajando los valores de Makes file size, que expresa en porcentaje la capacidad

utilizada de nuestro disco. Este le podemos seleccionar a la izquierda, (en
nuestro caso es un DVD 4.7 GB).

TMPGEnc elegira el tamafio correcto en funcion de la plantilla
que elijamos, pero en el caso de estar creando un VCD o SVCD no estaria
de mas que comprobaramos que el disco elegido se corresponde con un
CD-R (VCD/SVCD) en lugar de (ISO), a fin de que TMPGEnc calcule
correctamente la capacidad del mismo. Volvemos a pulsar Next.

2.5. Paso 5/5. Especificando la salida.

Project Wizard (5/5)

Specifying output file name
Specifies MPEG file name, then starts encoding.

Output file:

Browse .

¥ Start encoding immediately

| Create ancther project(s) far hatch encoding.

[# Enable this \Wizard at start up < Back 0K Cancel

\DVD 47GB (UDF)

CO-F BROME (1507
CO-F 700ME (1507
CO-F B00ME (1507
CO-R ?4min WCO/SYCD)
CO-F 80min (vCD/SYCD)

¥

‘DD 4.7GE (UDF)

OD 85GE (UDF)
Unknown media

En esta
pantalla podremos ver
en primer lugar Ia
carpeta de destino de
nuestro video editado,
pudiéndola  cambiar
pulsando el botoén
Browse. Como vemos
el programa nos va a
generar dos archivos,
uno m2v, que es el que
llevara el video, y otro
waw que contiene el
audio. Esto es asi
porque

algunos programas de
autoria de DVD




requieren que ambos se les presenten por separado. Como vemos, en la plantilla de DVD no hay opcioén a
hacerlo de otra manera.

Si  hubiéramos elegido una o
plantilla de VCD o SVCD el resultado de 2"
la exportacion seria un Unico .mpg como
este.

Elrowse...l

[~ Dutputiices

nd sudio as individual elerettary stre

Mas abajo vemos dos casillas que nos permiten crear inmediatamente nuestro video o crear otro
proyecto para anadir al lote. Con esta tltima opcion volveriamos al primer paso a fin de elegir otro u otros
videos, para, al final comprimirlos todos seguidos. El funcionamiento del Batch Encode lo explicaré con
mas detenimiento en posteriores capitulos. Por ahora podemos pulsar Ok. Deberemos aceptar la creacion
de los archivos m2v y waw, y nos aparecera de nuevo el recordatorio de que es una version share. Al
empezar la codificacion veremos una pantalla similar a ésta:

En ella vemos
mediante una barra, el
progreso de codificacion.
Pragre En la vista previa
Whle £ 1552441 podremos comprobar el

Elapsed time 00:0451 Source posit'i;_DEI:DD:DB N _ aspecto del video, y en la

Pemaining tin 00:08:19 Shut down after finish encoding linea inferior
informacion acerca de
éste. Si  desedramos
detener la codificacion
pulsariamos Stop, y si
queremos que nuestro
ordenador se apague al
terminar de codificar, (y
advierto que TMPGEnc
se toma su tiempo),
marcariamos la casilla
Shut down afther finish

File ©ption Help

l Streamtype encoding.
Wideo SDurceii'fi ‘Wideo capturadohAvilahdvila 1 awv Browse 73 =
et | |11

Audio source:IIH Wideo capturadobdvilaAvila 1.av Hri P : iy Al final de la

C System Mides anly) codificacion tendriamos

Outputfile nam_ezl|_1_._l\;.g.g;. capturado)AvilahAvita 1 [m2es | Browse € Systern [VideosAudid) nuestros ficheros m2v y

[DVD PAL (MPEG-2 720x576 25ps CBR 8000Kbps, Linear POM 46000Hz  Setting | Lot | 0o0e waw, en el caso de

plantillas DVD,

2l preparados para

importarlos a nuestro programa de autoria favorito; o nuestros .mpg para arrastrar a una compilacion de
disco VCD o SVCD. En este ultimo caso no necesitariamos crear una autoria para que el CD se
reprodujera en nuestro reproductor de salon.

(A que no ha resultado tan dificil?

3. Descripcion de los menis.

A poco que te familiarices con el uso de TMPGEnc te empezaran a surgir inquietudes: ;es
posible disminuir el tamafio de mis videos manteniendo su calidad?, ;como puedo hacer para no perder
demasiada calidad al recodificar un video que esta en un formato incompatible con una autoria de DVD?,
,son las plantillas las mejores opciones de compresion para mis capturas de la TV o de mi vieja coleccion
de conciertos en VHS?.

TMPGEnc permite configurar todos y cada uno de los parametros que van a influir en el
resultado de nuestro video, por lo que podremos crear un proyecto “a la medida” de los objetivos que nos



propongamos, asi que cancelemos nuestro proyecto asistido y adentrémonos en las interioridades del

programa.

3.1. El menu File.

N Option Help

Add current project to batch list
MPEG Tools. .

En Preview podremos ver una vista previa del
video que vamos a comprimir, con sus botones de
navegacion correspondientes, y en Output to file
empezamos a configurar en serio el programa:

Como vemos, podemos
elegir a qué destino podemos
exportar nuestro video: un
archivo MPEG, un AVI, extraer
el audio, (WAWE file), o a una
secuencia de imagenes BMP,
JPG etc.

Debido a lo extenso de
la configuracion de exportacion a
MPEG, le dedicaré un capitulo
completo Aqui analizaré las
opciones de exportacion a AVI y

Exit I

Con New project resetearemos el proyecto que

O Mew project Chlsn | tengamos abierto y podremos configurar uno desde cero. Con
= Open project cwl+o | Open project abriremos uno creado anteriormente, bien para
E save project crl+5 | codificarlo de nuevo, bien porque no nos dio tiempo a
3 [ configurarlo hasta el final. El proyecto lo podremos guardar en
Project Wizard Crl+wy L su proy p g
-+ cualquier momento con Save project.
Preview... shift+Ctrl+P Project Wizard, como vimos anteriormente nos
Output to file ¥ | habilitara el asistente.
Bl Batch encode Crl+B |

3 2074 15 e 390 wame O DD15)
|

BN W oW s W Cinniete Ciote

i Option Help

01 Mew project Cirl+M |
= Open project Cirl+0 5%
& save project Crl+5
515 Source positic 00:00:03
Project Wizard Chrl+w gg 18 R
Frevie, ., Shift+Cirl+F == :
DuUpUE o file | MPEG fle
Bl Batch encode Cirl+B | iﬁ\ﬁ:g z
Add current project to batch st ¥ =
1 Seguence BMPPRMTGAIPG file
MPES Tools... 3 o =

Exit

=

a WAWE, (no le he encontrado nunca utilidad al exportar a BMP, JPG etc.)

_VJ Guardar | Una vez

3.1.1. Exportar a AVIL.
MNarnbre: a"i.‘-..-'ilia i
Tipo: IAVI file(* an)

| Cancelar l 0S aparezca esta

pantalla pulsaremos

[v wideo: |No comprassion, 720x576 24hit

Seﬂing‘ cn Settlng, en la

[v Audio: IPCM, 48,000 KHz; 16 kit Esteren

0 3: frame far intetleave width

. barra Video, (salvo
Setting |
- que queramos

guardar un AVI sin

[ Outputframe as kevirame if the frame is specified as | picture. comprimir), y €n la
[ Outputframe as drop frame ifthe frame is specified as copy picture. pantalla Siguiente

abriremos la lista



desplegable y  elegiremos el codec de W
compresion que queramos. Si este codec tiene —
configuraciéon propia aparecera una nueva T
pestafia Setting para configurar las opciones de Mo comprassion (24 bit RGE)

; !

ese codec en concreto. Evidentemente cada iy Cancel
LIS

Video compression

uno tendra sus opciones.

La manera de elegir la compresion de Key frame: |/ E{ frame interval
audio es idéntica. Dita rate: lﬁ T Kg/eec Al

3.1.2. Exportar a WAWE

Como vemos el proceso no puede ser mas intuitivo. Nos aparecera una pantalla similar a la de
Exportar a AVI, pero con el apartado Video “apagado”. Pulsamos Setting y elegimos formato y calidad
de salida. Las imagenes hablan por si solas:

Seleccion de sonido

MNaormbre:
|[sint|'tu|o] _v__] Guardar coma... ‘ Cluitat ‘
|PCh ]|
Farrmata: _J
-
Atributos:  [48.000 KHz: 16 hit Estéren 167kbis w| | oo .
Aceptar | Cancelar ; ;16 hit; Este
11.025 KHz: § bit; Maono 10Kb/s o
3.1.3. Batch encode.

Abriendo Batch encode nos aparecera una pantalla a la que podremos afadir el proyecto que
acabamos de crear u otros que tengamos previamente guardados. Iremos creando una lista con el boton
Add y cuando acabemos simplemente pulsaremos Run. TMPGEnc comenzara con el primer proyecto y
seguira ininterrumpidamente hasta acabar. Esto es 1til para aprovechar las horas en que no hacemos nada
con el PC, definimos los proyectos y cuando acabemos de trabajar con el PC abrimos el Batch encode y
les damos salida.

Una vez acabada la compresion limpiamos la lista con Clear o podemos borrar proyectos
concretos con Delete.

Volviendo al ment File, con la opcién Add current project to batch list afiadimos el proyecto en
el que estamos trabajando a la lista del Batch encode.




3.1.4 MPEG Tools.

Vamos con algunas de las opciones mas utiles de TMPGEnc, las MPEG Tools:

I Simple De—multiplexl Mult\plex] De—multiplex} Merge 4| »

i Simple Multiple

Type: | MPEG-1 System (automatic) ﬂ

mdeoinput| Browse
Audio input:| Browse
Dutput: | Browse

Fun

Close

determinar el formato de salida del MPEG.

En De-multiplex elegiremos un MPEG y
separado,
simplmente haciendo doble click en una de las pistas

podremo extraer video o audio por

que nos aparezca:

MPEG Tools

Simple De—multlplex] Multlplex] De-multiplex  Merge & Cut I

Type:  |MPEG-2 Program (vBRY) ]|
Fil= | stat]  End|  Add
G Terminados\Mavidades 2004_5... 00:00,00 Delets
iGATerminados\Fiests Calosmpg i 00:00,00

Clear

Edit

Correct

Dutput: Browse

Fun Close

oLl

Como vemos, simplemente tenemos que
fijar puntos de inicio y fin. Si nuestra intencion es
solo cortar ese MPEG pulsamos OK y luego Run y
guardaremos el resultado en el fichero determinado
en Output. Si hemos seleccionado varios trozos de
distintos videos, todos ellos se uniran en ese destino.

En  Simple  Multiplex  uniremos,
(multiplexaremos), un MPEG a partir de un
fichero de video y uno de audio independientes,
dandole salida a MPEG 1 o MPEG 2, en ambos
con distintas opciones:

En Simple De-Multiplex haremos lo
contrario, es decir, de un MPEG obtendremos por
separado su video y su audio, (demultiplexar).

Multiplex tiene la misma funcién que
Simple Multiplex, salvo que con el podremos
unir varios ficheros de video con uno o varios de
audio, anadiéndolos con el boton Add o
eliminandolos con Delete. También podremos

MPEG Tools X

Simple Multlplexl Simple Defmump\exw Multiplex:  De-multiples ] herge 4| ¥

Browse

Input: |G Y Terminados!Fiesta Carlos mpg

Strearm Infarmatian
Dpaddmg stream
v 5| m 000

audio_stream 0x00

MPEG-2 Viden 720xb76 25fps 8500k
MPEG-1 Audio Layer-2 48000Hz 3584

Double click on stream which you want to save to file

Run

Close

Con Merge & Cut pegaremos o
cortaremos nuestros MPEG. Simplemente

tenemos que afiadir el video que queramos lo
marcamos y pulsamos Edit.

File name IG YTerminados\Navidades 2004_Sin_Meni.mpg
Bange: | 125856 = m [ 332124
(L]
n
antRas T W —— i‘_}]
Cancel




3.2. El menu Option.

En este menu configuraremos las opciones “de trabajo” de TMPGEnc. La primera entrada es
Enviroment setting, que se compone de varias pestafas:

Help

Environmental setting...

Language b,
Preview option ¥
Task priority ¥

Display encode log Cirl+L
Ahivays save encode log to fle Automatically

Set current project as default
v Register TMPGENC. vip o WFART

General. En Enable multipex with
“mux://file name” for video/audio source nos
permitira usar varias fuentes de audio al
multiplexar. Edit bitrate by bps not kbps nos
hara ver el flujo de datos en bits por segundo
en lugar de kilobits por segundo. Do not use
the caching function of the OS to acces file,
una traduccion mas o menos literal seria: “no
usar la funcion caché del Sistema Operativo en
el acceso a los ficheros”. Viene marcada por
defecto y sinceramente ignoro su significado.
Open sequuence files as a movie nos permite

abrir secuencias de video como una sola pelicula.

Environmental setting

General ] CPU | Sound | Audio engine | FAPI plug-in |

~General setting-
[ Enahle multiplex with "mux; / file name" forvideofaudio s
[ Edit hitrate by bps not kbps
|v Do notuse the caching function of the 05 to access file.
| Open sequence files as & movie.

~Canopus DY Codec setting
[¥ Enahle reading referd format Al thorough netwark(abwe

[ Interpolate YU data from 4:1:1 to 4:4:4

[ Setequation for colarspac [Fas e Chc (Deta _J
Folder setting
Outputfile: | Browse
Iemporaryfil]C:\,DOCUME”1\,CarIDS\CONFIG” Browse
Cancel

Las siguientes opciones se refieren a la configuracion del codec DV de Canopus Procoder, caso

de tenerlo instalado.

Por ultimo, en Output file y Temporaly file, determinaremos los directorios por defecto de

nuestros videos de salida y temporales.

CPU. Activa todas las funciones, salvo que tu
PC sea realmente una antigualla, ya que con
casi toda  seguridad tendras  ambas
implementaciones, (MMX y SSE). Deja sin
marcar la casilla Use multi-thread, salvo que
tengas mas de una CPU.

X

Enwvironmental setting

Genera| CPU l Sound l Audia engine 1 YWFAPR] plug-in l

1 processors

CPU
v
[v Enahle M2
[v Enzhle SSE

[v Enahle 30 Now!

[ Use multithread

i

Multi-thread setting

(0] Cancel




=1

Environmental setting

General] CPU Sound ]Audio enginei WEAPI plug—in]
Sound i
v Finish: ]

0K Cancel

Audio engine. Le diremos a TMPGEnc que
aplicacion usard para le compresion de audio, bien
cuando lo haga a MP2 o cuando lo haga a MP3. En
Sampling frequency convertor configuraremos la
calidad de la compresion, (a costa de un aumento del
tiempo de compresioén), o Si usaremos un programa
externo.

Environmental setting

General] CRU ] Sound ] Audio engine  YFAP! plug-in ]

Mame File Frio.. |
AVIE(OpenDML) File Reader
BhP/PPM/TGA/ JPG File Reader
CyberLink MPEG-2 Decoder
Microsoft MFEG-1 Decoder
Wave File Reader

DDAy Project File Reader 1.7,
hMemoriesOn Ty Readerw1.0 FTuwtapidil
TMPGEnC Froject File Reader 2.... TMPGEncwWip
[] DirectShaw Multimedia File Rea... -1

A\fl WP compatibility Reader 2

DwD2zaV]wWp

YFAFIWideo File AF1) plug-in expands movie formats
which are

supported by movie authoring softwars that are
supparting YFAFL

Several YHHE Fivgmerarabe evelid pradabkitemtan be

downloaded at

(0] 4 Cancel

Sound. No tiene otra funciéon que
determinar el sonido de aviso cuando se
termina la compresion.

Environmental setting

General | CPU | Sound  Audio engine | vEAP! plugrin |

MPEG-1 Audio Layer Il encoder

" External progra |

MPEG-1 Audio Layer lll encoder
@ Donotuse

" External progra |

Sampling frequency convertor
@ Lowquality (high speed

" High quality {low speed

o Externalprogra|

oK | Cancel |

VFAPI plug-in. Con esta opcion
podremos utilizar los plug-in de VFAPL

(Que qué es VFAPI?. Pues es una
pequefia aplicacidn que nos permite importar
proyectos de TMPGEnc y otras aplicaciones y
hacer que estas se comporten como verdaderos
AVIs sin llegar a comprimirlos, por lo que nos
ahorramos el paso de creacion de ese AVI.
VFAPI creara unos falsos AVIs susceptibles de
ser importados en otras aplicaciones que, de esta
manera, pueden “aprovecharse” de las ventajas
de un proyecto configurado con TMPGEnc



Language. Chino, Japonés, Francés o Inglés. ;Qué se te da mejor?

[ Do not display
Preview option. Determinamos simplemente la vista | Display with thinning
previa en la ventana de compresion. Podemos no ver | Show all frames

imagenes, ver solo imagenes salteadas o ver todas las Do not: fix preview size
posibles. En el segundo grupo configuraremos el tamafio | . Fix to 320%240
de esa vista previa. Fix to optional size...

v Automatically resize the window for Preview

Task Priority. Podremos configurar la prioridad de la h ; H sl prl”ﬂ
codificacion, alta, normal o baja, (high, normal o idle), ya v When aCtI_ B Norma_ priority
sea cuando TMPGEnc estd en primer plano, (When When active - Idle ime only

active), o en segundo plano, (When not active) When rot active - High priority

v When not active - Mormal priority
YWhen not active - Idle time only

Display encode log y always save encode log to file Automatically, nos permitiran, respectivamente,
ver una pantalla con el log de las operaciones realizadas y salvar automaticamente ese log.

Set current project as default asignara el proyecto actual como predeterminado.

Register TMPGEnc.vfp to VFAPI. Deberemos habilitarla para poder utilizar la aplicacion VFAPI de la
que hablamos antes.

4. Opciones avanzadas de exportacion a MPEG.

4.1. Descripcion.

Dejamos lo mejor para lo ultimo. La verdadera potencia de TMPGEnc se encuentra aqui,
teniendo en cuenta que TMPGEnc es fundamentalmente un compresor de video a MPEG. Aqui podremos
configurar nuestro video de forma totalmente manual y definiendo todos los parametros que queramos.
Vamos a hacer un analisis detallado de sus muchas opciones.

Stream typ
Widen source:lG:WideD capturado’AvilalAvila 1.avi Browse (- EGVide
Audio source: |G:Wideu capturadolduvilaldwvila 1 awi Browse {{:
Cutput file name: 1G:W|’decu capturadotdvilatAvila 1 [rmev+  Browse ::
DD PAL (MPEG-2 720x576 25fps CBR 8000kbps, Linear PCM 48000Hz  Setting | Loac | SEVE ‘

Bueno, pues en esta parte es donde se concentra el poder de TMPGEnc. Como podemos
ver en la imagen, tenemos dos apartados para seleccionar nuestros video y audio: Video source y Audio
source. Como siempre, pulsando sus correspondientes botones Browse podremos navegar hasta donde se
encuentren e incorporarlos al proyecto. En Qutput file name escibiremos el nombre de nuestro video
comprimido, y con su boton Browse elegiremos el directorio de destino.




En Stream type configuramos el formato de salida del video. Tenemos varias opciones: con ES
(Video only) generaremos exlclusivamente un fichero de video sin audio. Con ES (Audio only)
evidentemente conseguiremos lo contrario: extraer el audio de nuestro video. Con ES (Video+Audio),
obtendremos por separado una pista de video en formato m2v y un audio en waw. Con System (Video
only) generaremos un MPEG con una pista de audio vacia, lo contrario que haremos con System (Audio
only), que generara un MPEG con el audio seleccionado y con una pista de video en blanco. Dado que
siempre podremos unir video y audio ignoro la utilidad de estas dos ultimas opciones. Por tltimo System
(Video+Audio), que evidentemente nos creara un MPEG con su video y su correspondiente audio.

Justo debajo tenemos tres botones: Setting, Load y Save. Como podemos suponer las dos ultimas
nos sirven para cargar y salvar plantillas que nosotros podamos crear, y el botdn Setting nos lleva, por fin
a los ajustes manuales de TMPGEnc. Vamos a pulsarlo...

Vemos una serie de pestafias. Vamos a analizar con detenimiento cada una de ellas, pues de su
correcta configuracion dependera la compatibilidad y la calidad de nuestros videos:

4.2.Video.

X

) . MPEG Setting
Ajustamos los valores mas basicos de la

compresi(')n. Cluantize matrix ] Audio ] Swystem ]

Yideo Advancad | GOP structure |
Stream type, seleccionamos entre ‘ideo stream setting

MPEG 1 o MPEG 2. Elegiremos MPEG 1 para Stream type: [MPEG-2 Video ]|

flujos de datos bajos, aproximadamente hasta ' = =

2000 o 2200 Kb/s y MPEG 2 para flujos Sizt . 720 = % |576 E] pixels

superiores. Esto significa que en la practica fhheeins, 3 Display ¥l _

utilizaremos MPEG 1 para VCD y MPEG 2 para Eromie iatc |25 fos | Seting|

SVCD y DVD, no obstante esto no es una regla
fija y los valores que cito son orientativos y
basados en mi propia experiencia. Como
siempre seran nuestras pruebas las que nos
determinen qué tipo nos resulta mejor en

Bate control mode;
Bitrate:

WEBY buffer size:

Erofile & Lewvel:

|Constantbitrate (CBR) L] Set‘tingi

1150 khits fspr
[id=]

[GEA E

[Main Profile & Main Level (MPE + |

funcion del video de origen, su calidad, Vidgo format |PAL ]|
resolucion, compresion previa, destino, tamafio B (Interlace ~|
una vez comprimido etc. YUV farmat: [a2:0 ~]

. oc componentprecision:{ﬁ hits LJ
Size. '

Motion search precision: 1N0rmal ,ﬂ
Nos ajustaremos a la siguiente tabla:
OK | ....... C ancel ....... |
VCD SVVD CVD DVD

PAL 352x288 480x576 352x576 720x576
INTSC 352x240 480x480 352x480 720x480

Dos observaciones. Podremos definir otros tamafios para crear XVCD, KVCD etc. Cada uno que
experimente por su cuenta., pero yo siempre he preferido no salirme en exceso de los estdndares ya que
normalmente mis videos no suelen ser demasiado largos y los distribuyo mucho entre mi familia, y
prefiero no arriesgarme a problemas de reproduccion. La segunda observacion es que si posteriormente
queremos hacer una autorfa de DVD con nuestros videos, el programa que usemos no reconocera mas que
los formatos que cito para VCD, CVD y DVD.

Aspect ratio, la relacion de aspecto del video final. Sera de 4:3 para televisores normales, 16:9



para panoramicos y 1: 1 si s6lo y exclusivamente los vamos a visualizar en el PC.

Frame rate. la velocidad de imagen. Sera de 25 fps, (cuadros o frames por segundo), para PAL, y
29,97 para NTSC.

Rate control mode, el modo en que controlaremos el flujo de datos durante la compresion.

CBR) LJ -Constant bitrate (CBR). Usaremos un bitrate fijo para comprimir.
i | Pulsando el boton Setting simplemente accederemos a una pantalla

TET rEle L. donde definiremos ese bitrate. Recordemos que el bitrate maximo que
2-pass YBRVER) deberemos aplicar sumando el del video y el audio no deberia sobrepasar
bdanual VER (MVER) los 9000 Kb/s, pues a partir de ese valor los reproductores de salon
Automatic VBR [CO_VER)  pueden empezar a tener problemas. Si lo dejamos ligeramente por
Consgtant quality (CO) debajo, mejor.

Constant bitrate |

I_ onsta, - te | ]

-2-pass VBR (VBR), comprimiremos a 2-pass VBR(VBR) g‘
dos pasadas. jEsto qué significa?. Veamos la
pantalla de configuracion, a la que accederemos, —
como siempre, pulsando el botén Setting. Como Awverage bitrste: 4000 EI Sl
vemos, aqui podemos fijar un bitrate medio, Mawimum bitrate: 8000 3: khits/zar
(Average bitrate), uno maximo, (Maximun bitrate), e et m khitelsan

y uno minimo, (Minimum bitrate). En la primera
pasada TMPGEnc realiza un analisis de las escenas
del video y se guarda la informacion acerca de su
complejidad, cantidad de movimiento etc, para en
una segunda pasada comprimir realmente. Lo que

hard entonces sera asignar un bitrate alto a las el
Ok |

Max pass: 2 pass (old type) =

[v Enable padding notta be lower than minimurm bit

escenas mas dificiles, normalmente las escenas con
mucho movimiento o con muchos objetos, en las
que es facil que aparezca pixelacion, (esos
molestos cuadritos que vemos en el agua en movimiento, nubes de polvo etc.), y menos a las escenas
estaticas, para promediar el valor fijado en Average bitrate. De esta manera conseguimos no desperdiciar
flujo de datos en escenas que no lo necesitan, como por ejemplo una toma de una puesta de sol, y lo
usamos en otras mas complejas, como un partido de futbol con una multitud haciendo la ola. El tamafio
final se aproximara bastante al esperado si usdramos un CBR o bitrate fijo igual al especificado como
promedio, pero a cambio optimizaremos el uso de nuestro flujo de datos, por lo que ganaremos bastante
calidad.

Esto es especialmente 1til cuando usamos flujos de datos bajos. A partir de 6000 6 6500 Kb/s las
escenas tienen que ser verdaderamente dificiles para observar pixelado.

Cancel

Manual VBR (MVBR) @
-Manual VBR. También fijaremos un
bitrate maximo y minimo, pero ademas podremos Maxiraum hitrate: |E“JIJEI _—_| khits /=R
controlar hasta qué punto se degradan los cuadros Minirum hitrate: |1nnu —_—J khits/=ar

P y B de nuestra secuencia GOP. No he
experimentado con estas opciones. Mas adelante
hablaré algo mas de la secuencia GOP, aunque
también puedes consultar nuestro Manual de Video P picture spailage when pariial CC0 :

Digital. B picture spoilage when parial CCj20 3:

¥ Enable padding notta be lower than minirmum kit ¢

Cancel J




Automatic VBR (CQ_VBR) X

-Automatic VBR (CO VBR). Aqui, | rwa st Hirthas=t1 0
aparte de fijar los valores maximos y minimos de Quality: |+ | 2o =
b1trqte podremqs configurar su calidad con el e l_ o
deslizador de arriba. = :

binimum bitrate: 1000 3 khit fzAn

[v Enable padding notto be lawer than minimurm bit r

: : CTTOR Cancel
Constant quality (CQ) m
| Rt Hirthrsti10m
Quality: |« | | . .
Al -Constant quality (CQ). Calidad constante.
Waximum bitrate; (3000 3 khits/sar Es en mi opinidn la mejor opcidn y la que mas uso.
PR (17000 S A Similar a la anterior pero con el control citado

anteriormente sobre la degradacion de los cuadros P
y B de la secuencia GOP.

[v Enable padding notta be lower than minimum bit r

E pict ilage: |0 3 .
SR Eateas z Normalmente siempre uso estas dos

B picture spoilage: |20 - || Gltimas opciones de compresion, ya que me

aseguran el maximo de calidad y un control exacto
sobre el bitrate.

(Qué valores de bitrate son los correctos?. Pues depende. En primer lugar deberiamos tener en
cuenta el tamafio de nuestro proyecto. Si dura mas de una hora u hora y cuarto posiblemente no podamos
usar el bitrate mas alto y nos veamos obligados a usar uno menor, a no ser que lo dividamos entre varios
DVDs. Si el video es muy corto podemos usar un CBR con un bitrate de 8000 y no complicarnos, pero si
el tamafio final es superior a la capacidad de nuestro disco tendremos que afinar mas. Recordemos que el
tamafio final va a estar determinado por el valor medio en el caso de usar un modo de compresiéon que
permita fijarlo. En las opciones CQ este tamafio final es impredecible, al menos con una cierta exactitud.

También tenemos que tener en cuenta que si comprimimos a VCD no podremos usar un VBR,
pues nos saldriamos del estandar. Si lo podremos usar con SVCD, CVD y DVD.

Si la compresion la realizamos a MPEG 2 veremos que se "iluminan" las siguientes casillas:

- Profile&level. Aqui podremos elegir entre Main : : :
profile & Main level, o Main profile & Low level. El perfil lMaln Frofile & Main Level [MPELJ
hace referencia a la posibilidad de incluir cuadros B en nuestra  |hain Frofile & Low Lewel (MPELL
secuencia Gop. Dado que en esta version del programa no hay ¥Rt al MP |
otra opcién mas que Main profile, (y aunque la hubiera),
normalmente sera la que escojamos. El nivel si lo podemos elegir. El medio o Main level nos permitira
comprimir hasta resoluciones de DVD, (720x576 6 720x480), mientras que el bajo o Low level solo lo
hara a resoluciones de VCD, (352x288 6 352x240).

ain

- Video format. Pues eso, PAL para Europa y NTSC para América.



- Encode mode._Elegiremos Interlaced, (entrelazado), si nuestro video tiene mas de 288 puntos
verticales, (PAL) o 240, (NTSC), y Deinterlaced, (desentrelazado), si nuestro video tiene justo esos 288 6
240 puntos o menos o solo lo vamos a visualizar en el PC. Aqui tenemos que apuntar que aunque sé6lo lo
vayamos a ver en el PC si su destino es un DVD, los reproductores de DVD por software, (WinDVD,
Power DVD, etc.), desentrelazan "al vuelo", es decir que no necesitariamos desentrelazar durante la
codificacion.

- YUV format. Aunque en la version gratuita de TMPGEnc esta eleccion queda limitada a 4-2-0,
sintiéndolo mucho aqui voy a soltar un "rollo".

Al volcar una hora de video de nuestra camara digital lo primero que vemos es que necesitamos
una ingente cantidad de espacio, del orden de casi 13 Gb por hora, (tengamos en cuenta que ese video YA
ESTA comprimido en DV). Si no usaramos esta compresion DV y capturdramos, por ejemplo en
analdgico sin aplicar codec alguno, este tamafio seria ain mayor. Este formato de captura sin compresion
seria el denominado RGB, (Red, Green, Blue, o rojo, verde, azul, traducido al espafiol), colores con los
cuales podremos crear todo el espectro cromatico. Normalmente veremos ademas un sufijo que alude a la
profundidad de color en bits: RGB24, RGB 16, etc.

En RGB por tanto podriamos capturar sin comprimir y al 100% de calidad que pueda damos
nuestra capturadora. Es analogo a un mapa de bits, (BMP), en el tratamiento de imagenes. Sin embargo
normalmente no lo haremos asi debido al espacio necesario y a que realmente la mayoria de las
capturadoras no son capaces de capturar en RGB, lo hacen en YUV e interpolan los resultados para crear
ese RGB, con lo cual, paraddjicamente estariamos perdiendo algo de calidad.

(Qué es YUV?. Aqui tenemos que entender primero el concepto de Subsampling o submuestreo,
que consiste en analizar la informacion de un punto de color determinado y separar esa informacion en
valores de luminosidad, (Y), y color o crominancia, (U y V). Los valores de YUV se suelen expresar en
una secuencia del tipo: 4-4-4, lo cual indicaria que se almacena toda la informacion de luminosidad de un
determinado punto, (primer 4), y toda la informacion de su color, (los dos siguientes 4), o 4-2-2, (se
mantiene la informaciéon de luminosidad y la de color se reduce a la mitad). Hay otros formatos YUV: 4-
1-1, con la crominancia a un cuarto, 4-0-0, (que nos daria lugar a una escala de grises), etc.

(Porqué se mantiene siempre el 4 delante? . Pues sencillamente porque el ojo humano es mas
sensible a la cantidad de luz que a la de color, de ahi que se note menos la pérdida del segundo que de la
primera.

El formato YUV mas utilizado es el YUV2, que equivale al 4-2-2, preservando toda la
informacion de luminosidad y reduciendo la de color a la mitad, perdiendo muy poca calidad respecto a
RGB, pero ganando bastante compresion. Normalmente al capturar y comprimir, sera este formato el que
elijamos, (aunque repito que en la version Free de TMPGEnc solo se admite el YUV 4-2-0)..

-DC component precision, se asignan valores bajos para bitrates bajos, y altos para bitrates altos.
Si comprobais las plantillas veréis que para VCD y SVCD se fija en 8, y para DVD en 9. En plantillas
creadas por vosotros guiaros por estas indicaciones. En teoria con valores bajos se gana en escenas
complicadas a costa del color. Sinceramente yo no he sido capaz de encontrar diferencias apreciables.

-Motion search precision, esta opcion si tiene una incidencia perceptible en los resultados, sobre
todo con bitrates bajos. TMPGEnc es un compresor lento, asi que a veces estaremos tentados de usar la
opcion Lowest quality, mas rapida pero con menos calidad. Yo recomiendo usar al menos Higth quality,
alta calidad, ya que aqui si he notado algo de diferencia respecto a Lowest quality.

Si hacéis como yo y acumulais varios proyectos en el Batch encode, podéis aprovechar para
comprimir mientras dais un paseo o dormis. Si disponéis de ese tiempo elegid Highest quality, que es la
opcion mas lenta pero con mas calidad, (aunque la diferencia con Higth quality es inapreciable ).



4.3. Advanced.

Este apartado ya lo vimos antes en el
proyecto asistido. TMPGEnc elegira los
valores correctos casi siempre, (no estd de mas Quantize matrix | Audio | System |
que los comprobemos por si acaso), asi que Video Advanced | GOP structurs |
solo los modificaremos en el caso de que
exista algin improbable error. Repito una vez
mas que aqui so6lo se le indica a TMPGEnc la
naturaleza del video que va a comprimir a fin
de optimizar esa compresion. NO ES el

MPEG Setting

wideo source setfting
Videao source type: [interlace |
Field arder: IEIDttum field first (field ) L]

Source aspect ratio;

formato  final. Este lo determinamos Widen arrange Method: ‘FuII screen (keep aspect ratia) ﬂ
principalmente en la pestafia Video. i g« o piels
En primer lugar tenemos las opciones , ce range

. ; . Inverse telecine (Comvertto 24 fps : Flicker prioritized)
de ajuste de la fuente del Yldeo, 1V1d§:o source [ Ghastreduction
setting). Como ya las vimos anteriormente, [ Moige reduction
simplemente recordar que TMPGEnc elegira L Sharpenedge

. Simple color carrectian

los valores adecuados. Lo mismo podremos W e A o
decir de Video arrange Method. En él [] Deinterlace (Nane)
recordemos que configuraremos el despliegue -g'éppfmnfwn
de la pantalla completa. [ | Do notframe rate conversion

Filters. TMPGEnc dispone de una
serie de eficaces filtros que podemos aplicar
durante la compresién. Aunque algunos de Ok | Cancel
ellos seguramente estén disponibles en nuestra
aplicacion de captura, en mi opinion es mejor aplicarlos ahora, de esta manera no sobrecargamos nuestro
PC al tener que capturar y aplicar un filtro, a veces complejo, en tiempo real.

Mo ~licls mom filbsr namam be Aieemlao s filba e cmHinm s s

Para hacerlo marcaremos la casilla de verificacion que tienen a su izquierda, y para configurar
los parametros del filtro haremos doble click en él.

-Source range, lo vimos también durante el proyecto asistido. Seleccionaremos la parte a
comprimir.

- Inverse telecine, en NTSC podremos cambiar su formato habitual de 29,97 fps. a formato
telecine, de 24 fps.

-Ghost reduction, reduccion del efecto fantasma. SUPONGO que se refiere a la doble imagen
que aparece a veces en la TV. Si alguno tenéis mala recepcion de imagen, observais este efecto y aplicais
el filtro nos comentais los resultados. Con los videos que lo probado no he visto ningun efecto.

-Noise reduction, también visto en el proyecto asistido. No hace milagros pero puede reducir la
pixelacion en bitrates bajos a costa de nitidez de imagen.

-Sharpen edge, este filtro es similar a los filtros de enfoque de las aplicaciones de retoque
fotografico. Su efecto es hacer mas o menos nitidos los bordes de las imagenes a los que se aplica. Podria,
en parte, compensar los efectos negativos del filtro Noise reduction haciendo ganar algo de nitidez a la
imagen. Podremos ajustar los parametros horizontal y vertical.

-Simple color correction y Custom color correction, corregiremos el color de nuestro video.
Como todos los filtros, aplicadlo con mucha precaucion recordando que en el televisor los colores pueden
aparecer mas saturados y vividos.

-Deinterlace, tenemos multiples opciones de desentrelazado: usando el campo Even, (también
denominado A, superior, Upper, Top) u Odd, (B, inferior, Lower, Bottom) o ambos, con varias
combinaciones distintas. Alguna incluso optimizada para animaciones.



-Clip frame, como dije en el proyecto asistido, con él podremos cortar partes del video que no
nos interesen, como las bandas negras de una pelicula 16:9.

- 3:2 Pulldown, no lo he usado ya que s6lo se aplica a videos NTSC, y si no me equivoco tiene el
efecto contrario a Inverse telecine, es decir, nos cambia los fps de 24 a 29.97.

- Do not frame rate conversion. Este filtro es util si el video que queremos comprimir no tiene la
tasa de cuadros estandar de 25 fps en P AL 0 29.97 en NTSC. Marcandolo se mantendrd la tasa del video
origen, a fin de prevenir desincronizacion entre audio y video.

Seria interesante perder algin tiempo en familiarizarse con la configuraciéon de los filtros, al
menos con los que mas vayamos a utilizar, pues es una de las opciones de TMPGEnc que muchas veces
pasamos por alto recurriendo a otras aplicaciones que en la mayoria de los casos no nos proporcionaran la
misma calidad.

4.4. GOP Structure

numero de cuadros I, P, B en nuestra secuencia = = =
Gop. Ya vimos que la estandar tiene 15 cuadros il l il ! = l

R. q Yideo ] Advanced GOF structure
segun la secuencia 1-4-2.

GOP structure

- Detect scene, change, como hemos [BEPEEPEEPEER
dicho varias veces solo los cuadros I de Ia N R A R in GO,
secuencia Gop son cuadros "enteros". Esta
opcion nos permite detectar los primeros
cuadros de una escena y marcarlos como

]

=

Mumber of B picture in GOP:
Mumber of B picture in GOP:

ra

il N

cuadros I, con lo cual los siguientes cuadros P y Output interval of sequence headl = GOP
B logicamente tendran mas calidad que si WA number of frames in & GOP|( (1o limitaior
partieran de un cuadro también P o B.
[v Output hitstream for edit (Closed GOP)
. . X | Detect Scene change
. - Force D{Cture .tvpe Settlng’ s ¥ Farce picture type setting setting
pinchamos en el boton Setting apareceran los
cuadros de nuestro video. Con esta opcion
| picture only |.F picture only | Standard

podremos seleccionar uno a uno cada cuadro y
configurarlo como I, P o B, seleccionar
manualmente su flujo de datos, (Set bitrate),
cambiar su matriz, (Quantize matrix), iniciar en
¢l una nueva secuencia Gop, ajustar la precision akK Cancel
de movimiento, establecer la secuencia fijada en

Gop Structure, y algunas mas que nunca he usado.

Estas opciones podemos guardarlas para futuras compresiones con el boton Save y recuperadas
posteriomente con Load.

Y aqui voy a hacer una especie de afiadido al manual, ya que aunque no es estrictamente
necesario para configurar el programa si lo es para entender la eleccion que acabamos de hacer y la
naturaleza de un MPEG vy el significado y la importancia de la secuencia Gop.

Para entender correctamente estas opciones debemos recordar lo que ya apuntaba en el Manual
de Video Digital acerca de la naturaleza de un MPEG como sucesion de imagenes JPG en movimiento.
Esto produce una serie de cadenas de "fotogramas", denominada secuencia Gop. Esta secuencia suele
estar formada por quince imagenes que se suceden secuencialmente dando la apariencia de movimiento.



Para ahorrar tamafio, (recordemos que el video sin comprimir ocupa muchisimo), solo se
guardan integras las primeras imagenes de la secuencia, los denominados cuadros I. Las otras catorce
almacenan sélo los cambios en la secuencia respecto de este cuadro I. Estos cuadros se dividen en dos
tipos: cuadros B y cuadros P. Ambos a su vez se diferencian entre si en que los cuadros P analizan los
cambios con respesto a cuadros anteriores mientras que los cuadros B lo hacen con los anteriores y
posteriores, aportando ain mas compresion.

Lo entenderemos mejor con un ejemplo: Imaginemos el tipico documental sobre las llanuras del
Serengueti y la migracion anual de los fius. Vemos una bucoélica escena fija de la Sabana Africana, un
bonito amanecer... y por tanto una escena estatica donde lo unico que se mueve ligeramente es el sol. De
forma que de un fotograma a otro la cantidad de informacion que cambia es minima. Seria un desperdicio
utilizar imagenes completas para reflejar toda la escena. (cuadros I), en una secuencia del tipo
[, también denominada MJPG o Motion JPG, (JPG en movimiento), ya que la inmensa
mayoria de la informacion es redundante.

Podriamos incluir varios cuadros P y B que analizaran cada cuadro I y P, determinaran los
cambios y los guardaran en una secuencia estandar 1-4-2, (un cuadro I, cuatro P y dos B entre cada dos
cuadros P), del tipo I BB P BB P BB P BB.

No obstante la compresion aun seria mayor si ailadiéramos varios cuadros B mas a la secuencia.
Al analizar éstos tanto los cuadros anteriores como los posteriores pueden comprimir alin mas y crear una
cadena de hasta veinticinco cuadros.. Resultado: podriamos crear una secuencia Gop bastante larga del
tipo: I BBB P BBB P BBB P BBB P BBB P BBB, con un nivel de compresion muy alto, y sin una
pérdida elevada de calidad. Es uno de los métodos utilizados para comprimir videos de larga duracion,
(KVCD), y que nos quepan en un CD.

En el Serengueti los fius han despertado y pretenden cruzar el rio antes de que se los coman los
cocodrilos. Se ponen en movimiento lentamente pero elevando nubes de polvo. Este polvo es muy
susceptible al pixelado, al igual que otro tipo de superficies relativamente planas pero con ondulaciones,
como las de un lago o el mar. Esto es porque al no existir mucha diferencia de luminosidad y crominancia
entre puntos adyacentes, el compresor asigna un valor medio a un elevado numero de pixeles,
produciéndose esos cuadritos tan molestos.

Al no refrescarse mas que una de cada veinticinco imagenes y ser los cambios ya relativamente
altos entre dos cuadros I, no tenemos mas remedio que acortar esa secuencia Gop, especialmente el
nimero de cuadros B y decantarnos por una mas corta, el refresco de la imagen completa seria mas
frecuente y se podrian almacenar los cambios con una calidad aceptable.

Si al final se produce la estampida de fius, no tendremos mas remedio que acortar al maximo esta
secuencia y dejarla en los consabidos quince cuadros segun el patron 1-4-2. Inlcuso asi es posible que
debamos elevar el bitrate y comprimir con VBR, segiin vimos antes, para evitar problemas en la
visualizacion.

Hay una puntualizacion que hacer. Si vamos a comprimir con la idea de crear un DVD, la
secuencia MAXIMA que podemos utilizar es de quince cuadros, normalmente bajo el patrén 1-4-2.

4.5.Quantize matrix Qluantize matrix
For intrablock: Far non-intrablock.
¢(Que te asombra la capacidad y el 8 16 19 22 26 27,29 34 [16/17 18 19 20 21 22 23
control que te ofrece TMPGEnc sobre tus 16 16 |22 24|27 |29 34 37 [17|18 19 20 |21 22 |23 |24
compresiones? Pues todavia queda mas. |45 50 55 57 29 34 34 38 |16 19 20 21 22 23 24 25
TMPGEnc consigue la compresion sobre los 5o o9 op 27 90 34 97 40 119 20 91 29 93 24 o5 27

cuadros [ aplicando una complicada féormula
matematica qua analiza una matriz de 8x8
pixeles y les asigna a cada uno un valor de
luminosidad y crominancia determinados
despreciando los valores proximos a cero
para asignar esa informacion a otros pixeles

22 |26 |27 |29 |32 |35 140 {48 |20 |21 |22 |23 |25 |26 |27 |28
26 |27 129 |32 |35 (40 (48 [5G |21 |22 |23 |24 |26 |27 |28 |30
26 (27 129 |34 |38 |46 56 [BY |22 |23 |24 |26 |27 |28 |30 |3
27|29 35 |38 |46 |56 |63 |83 |23 |24 |25 (27 |28 |30 |31 |33

Dafault v | Save | Delete




mas importantes.
Un ejemplo. Mirad la matriz por defecto de TMPGEnc:
Y ahora mirad la que TMPGEnc muestra si elegimos la opcion CG/Animation:

Quantize matrix , .
(Qué ha pasado entre una y otra?. Sencillo.

RoHoaisck EBraoRinyesices. Los dibujos animados suelen tener colores
8 3232 32 32 32 32 32 [1616 16 16 16 16 16 16 «planos™, con la misma o muy parecida
32 |32 132 |32 42 |32 13232 16|16 |16 16 |16 16 |16 16 informacion entre puntos adyacentes. No
32 (32 |32 [32 32|32 32 32 |16 |16 |16 |16 |16 |16 |16 |16 es facil discernir qué puntos son més
32032 32 32 32 32 32 32 |16 1616 16 16 16 16 16 importantes que otros, por lo que a todos
32|32 32 [32 (32 |32 (32 [32 |18 [18. 16 16 [16 |16 |18 |15 se les asigna el mismo valor.

32 (3232 32 |32 |32(32 [32 |16 |16 (16 |16 |16 |16 |16 |16

32 32 |32 |32 |32 (32|32 (32 |15 |16 (16 |16 |16 |16 |16 |16 Otras opciones de esta pantalla
32 (32 |32 |32 |32 |32 |32 |32 | [16 16 [16 16 |16 |16 16|16 | | Som Qutput YUV data as Basic YChCr not

CCIR601. Marcandola trataremos mejor
los videos provinientes de una camara
|CG’EAnimaﬁDn ﬂ M% digital, ya I()1ue estas usan el estandar
YCbCr.
Use floating point DCT (While using SSE, always ON), el que esté familiarizado con
las matematicas deducirda pronto [ Special sefting
que marcando esta casilla, (que [ Output YUY data as BasicY'ChCr not CCIREDT
seguramente aparezca bloqueada en | [ se floating point DCT (while using SSE. always ON)

casi todos los PCs. Relativamente [ Mo mation search for still picture part by half pixel
modernos), se usan los calculos en

coma flotante, lo que implica W
mayor precision, pero mas tiempo o— | T
lntra el Mlmmsimtrs el

de codificacion. Si tenemos las
implementaciones SSE, (como digo, casi todos los PCs modernos), esta opcion es “indesmarcable”,
(always ON).

No motion search for still picture part by half pixel. Tampoco he sido capaz de observar
diferencias entre mis videos marcando o desmarcando esta opcion. En teoria, marcandola se beneficia la
calidad de las imagenes fijas a costa de perder algo en las de movimiento. Soften block noise. Esta si se
nota algo. En bitrates bajos ayuda a eliminar algo el pixelado, aunque a costa de la definicion. Siempre
que la he marcado he dejado los valores por defecto.

4.6. Audio.
Aqui decidiremos el formato final del audio |RaRAEEELE X
de nuestro video. En Stream type elegiremos MPEG- Video | Advanced \ COP stucture
1 Audio Layer I o II, (normalmente usaremos el Quantize matrix Audia | System
segundo), o Linear PCM, es decir, sonido sin et
compresion y por tanto con mas tamaiio final. En Stream type: MPEG-] Audio Leyer
Sampling frequency seleccionaremos la frecuencia de
. . . Sampling freguency: ISEDDD > | He
muestreo en Hz. Recomiendo encarecidamente elegir
, Channel mode: Steren -
los estandares a fin de no tener problemas con los Birote. T
reproductores. Estos son 44.100 para VCD o SVCD, T i ;
rror protection

y de 48.000 para DVD. En Channel mode tendremos [ Original flag
las opciones de Stereo, Joint stereo, (la diferencia es [ Copyrightflag

[ Private flag
que en el segundo las partes comunes a los dos _
canales se codifican conjuntamente y no por S Nt E
separado, ahorrando espacio), Mono, (un sé6lo canal A Ed
de sonido), y Dual Channel. Esto pretende crear un | | [~ Use Audio Edit Sefting
sonido “envolvente” con sélo dos canales de audio.
Probad en vuestros televisores para saber de qué
hablo, pues la mayoria de ellos tienen esa opcion,

OK Cancel




usando solo sus propios altavoces, (nada de Home Cinema).
En bitrate también aconsejo no salirse del estandar a no ser que andemos muy apurados de
espacio: 224 Kbits/s. Podremos bajar como mucho a 128 Kbits/s o subir en DVD a 384 Kbits/s

4.7. System

Ignoro la utilidad de esta pestafia, ya FildalcBLIiilT
que los valores se ajustan a los hayamos fijado

. A Yideo ] Achvanced GOP structure
anteriormente. Marcando en Comment inser . . .
3 - .. - Quantize rmatrix ] Audio Systam
settlng pOdI' emos afiadir comentarios a nuestros
MPEG System stream setting
Strearm type:

Commentinser sefting -
[ Inserts comment

DK ‘ Cancel ‘

Y eso es todo. Espero que este manual os haya servido para solucionar al menos las dudas mas
basicas que os pueda plantear TMPGEnc. Si atn asi seguis teniendo alguna, con mucho gusto intentaré
solucionaroslas en el foro.



